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Meno a priezvisko:.............................................................
Ulica:...................................................................................
Mesto:.................................................................................
Dátum narodenia:..............................................................
Žiadateľ o členstvo v športovom airsoftovom klube AK-SI Skalica týmto prehlasuje:

- že v minulosti nebol trestne stíhaný resp. odsúdený orgánmi v trestnom konaní za skutok alebo čin spáchaný so          zbraňou

- že  je duševne zdravý

- netrpí žiadnou chorobou ktorá by pri výkone tohto športu mohla závažne ohroziť jeho zdravie alebo život

- dôkladne si prečítal pravidlá airsoftu ( tvoria neoddeliteľnú prílohu tejto žiadosti ), ktorým v plnej miere porozumel a s ich obsahom plne súhlasí

- bol oboznamený s internými pravidlamy klubu AK-SI

- bude rešpektovať a ctiť všetky airosftové aj interné pravidlá a názory klubu

- bude svojím konaním kladne reprezentovať aj ako jednotlivec klub

Dňa:.........................
     





      Podpis........................................
Skušobna doba noveho člena klubu AK-SI trvá 6 mesiacov

Túto čast vyplní predsedníctvo AK-SI Skalica

Prijatý za člena dňa:....................











Pridelené členské číslo:...............











Poznámky:..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Podpisy členov predsedníctva:
......................................................................
......................................................................
......................................................................
......................................................................
ŠTANDARDNÉ PRAVIDLÁ AIRSOFTU

I. Bojová aktivita a zóna

Vlastné bojové operácie začínajú od doby zahájenia bojových akcií a končia v čase ukončenia bojových akcií ( uvedené v operačnom rozkaze, ďalej len OPORD ). Vlastnú bojovú aktivitu je možno prevádzať len v bojovej zóne ( vyznačená na mape v operačných pokynoch ).

1.1 mimo bojovej zóny

Mimo bojovej zóny platí prísny zákaz streľby a používania pyrotechniky ( obzvlášť v noci a na miestach, kde sa vyskytujú civilné osoby ).

Každý hráč je povinný zaistiť zbraň ( žiadna streľba do zvierat, na značky, vyprázdňovanie zásobníka streľbou atď ).

1.2 preprava zbraní 

Na verejnosti je povinné skryté nosenie zbrane, ktorý upravuje zákon o zbraniach a strelive. 

Zbraň musí byt pri transporte zaistená a bez zásobníka, uložená v prepravnom puzdre alebo batožine.

II. Prerušenie akcie

Pokiaľ ide o 24 (a viac) hodinové akcie, boj sa neprerušuje na noc, z dôvodu zlého počasia či inej nepredvídateľnej udalosti. Jednotky sa presunujú v bojové zóne na vlastné riziko podľa operačných pokynov ( príjazd/ odjazd/ odsun ranených), do opustenia bojovej zóny môžu byť jednotky voľne napádané. Prerušiť bojovú akciu je oprávnený  len organizátor, a to len v prípade mimoriadnych okolností ( závažné zranenia, náhla prítomnosť nežiadúcich osôb, zásah Polície...).

III. Identifikácia týmov

Jednotky súperiacich týmov nemusia mať žiadne viditeľné odlíšenie. Identifikácia spojenca/ súpera je vecou každého jednotlivca a jednotky. Pokiaľ je ale možné, identifikácia sa robí farebnými lepiacimi páskami na ramenách, alebo farebnou šatkou okolo krku (červena/ modra/ žlta...).

IV. Komunikácia

Komunikácia medzi jednotkami je vecou jednotiek samých a nieje nijak obmedzená ( pokiaľ to nie je dane v pravidlách konkrétnej akcie resp. scenári ).

V. Munícia

Ako munícia sú povolené výhradne plastové guličky 6mm a 8mm typu BB. 

VI. Ochranná výstroj

Vybavenie ochrannými pomôckami ( ochranné okuliare, mriežka, plynová maska ) je povinné. Odkladať počas bojových akcií ochranné okuliare alebo ochranné pomôcky chrániace oči je prísne zakázané! Hráč, ktorý akýmkoľvek spôsobom poruší túto povinnosť bude okamžite vykázaný z bojiska. Za takto vzniknuté prípadné zranenia nesie zodpovednosť sám zranený, nie protivník, ktorý zranenie spôsobil. 

VII. Pyrotechnika

Pyrotechniku je možno používať k vyradeniu „živej“ sily protivníka a aj na efekt. Jej použitie je obmedzené scenárom hry resp. operačnými pokynmi ktoré určí organizátor.

7.1 dymovnice

Použitie dymovníc akéhokoľvek typu ( bez vedľajšieho efektu biologického alebo chemického) je povolené.

7.2 svetlice

Použitie svetlíc je povolené , ale nie na priamu streľbu na protivníka!

7.3 rakety

Komerčná volne dostupná pyrotechnika na bázi rakiet sa môže užívať, ale nie na priamu streľbu na protivníka!

7.4 chemikálie

Je zakázané používať zápalnú pyrotechniku, pyrotechniku s biologicky aktívnou náplňou a akúkoľvek pyrotechniku s fyzikálnym či chemických efektom pôsobiacim negatívne na ľudské tkanivo.

Jedinou výnimkou je použitie slzného plynu, ktoré je povolené pod podmienkou, že organizátor túto skutočnosť oznámi  v predstihu zúčastnením, ktorý si do výstroje zaradia vo vlastnom záujme plynovú masku.

7.5 výbušniny a granáty

Je zakázané používať výbušniny v obaloch z kovu, skla a termostatových plastov, kde je riziko vzniku črepín z týchto materiálov. Doporučujeme používať výbušniny len v papierových obaloch.

7.6 zásah výbušninou
Vyradenie protivníka výbuchom pyrotechniky či trhaviny je platné len pri zasiahnutí črepinou, po výbuchu. Nerozhoduje vzdialenosť od výbuchu. Doporučujeme ako plniaci materiál používať plastové guličky typu BB alebo strukoviny (hrach, fazuľa....).

7.7 míny a nástrahy

Hráč, ktorý odpáli nastraženú výbušninu ( mína, trhací nástraha ), je vyradený z hry aj pokiaľ táto nástraha netvorí črepiny (napr. akustická mína). Spolu s ním sú vyradený všetci, ktorý sa nachádzali vo vzdialenosti menšej ako 1meter od centra výbuchu.

VIII. zásah

V rámci dodržiavania fair-play, je treba priznávať zásahy. Ak si hráč nie ste istý že nebol zasiahnutý, opustí hru a odoberie sa do organizátorom vyhradenej zóny pre zasiahnutých hráčov zvanej Respawn.

8.1 zásah

Zásah črepinou výbušniny či guličkou do akejkoľvek časti tela je platný.

8.2 zásah do zbrane

Zásah do zbrane je neplatný.

8.3 zásah do výstroje

Zásah do výstroje ktorá kryje kontúru tela je platný. Zásah do akejkoľvek časti výstroje, ktorá zreteľne presahuje obrysy tela (napr. batoh z boku) je neplatný. Typ výstroje nerozhoduje. Zásah do prilby je platný.

8.4 nechcený zásah

Zásah omylom vystrelenou guličkou je platný (streľba do vlastných radov, "friendly fire").

8.5 zásah odrazenou guličkou

Zásah odrazenou guličkou je neplatný.

8.6 po zásahu

Ak nieje uvedené v OPORD inak, zasiahnutý hráč IHNEĎ po prvom zásahu zdvihne ruky nad hlavu s  výkrikom, oznamujúcim zásah („mám, zásah, mrtvý, dead.....“), viditeľne sa označí štandardne reflexnou vestou a odíde mimo bojovú zónu na Respawn. Počas tohto aktu nesmie používať zbraň ani akýmkoľvek spôsobom poskytovať informácie o protivníkoch hrajúcim spoluhráčom.

8.7 Respawn

Zasiahnutý hráč opustí  bojovú zónu a odíde na organizátorom vyhradené miesto zvanom „mrtvolisko“ ( respawn ), potom sa môže znova zapojiť do bojových akcií ak nieje určené inak. Pri presunoch svojej jednotky , ktorých sa chce zúčastniť, je až do uplynutí tejto doby povinný byt viditeľne označený  ako “mrtvý”, a držať sa v odstupu za živými ( platí len pokiaľ nieje žiadne mrtvolisko - jedna sa o veľkú akciu na veľkej ploche) . Nesmie ísť pred živými. 
Pokiaľ príde k bojovému prepadu nezúčastní sa ho, ani neodpovedá na prípadnú paľbu vedenou na jeho osobu.

8.8 mŕtvoly

Streľba na “mrtvého” hráča je zakázaná, pokiaľ je riadne označený reflexnou vestou. 

IX. civilisti

9.1 nezúčastnený civilisti

Streľba na nezúčastnených civilistov ktorý vstúpia z akéhokoľvek dôvodu do bojovej zóny je prísne zakázaná.

Zároveň je hráč povinný okamžite oznámiť prítomnosť civilov organizátorom a hráčom v jeho blízkosti, prípadne podať hlásenie cez vysielaciu stanicu. Zotrvá a chráni civilistov do ich bezpečného opustenie bojovej zóny.

9.2 zúčastnený civilisti

Civilista operujúci s jednotkou ( napr. ako súčasť scenára ) sa zúčastňuje akcie na vlastné

nebezpečenstvo. Je povinný dodržiavať všetky pravidlá určené organizátorom, ktorý je povinný ich týmto osobám oznámiť. Používa ochrannú výstroj v minimálnom rozsahu ( ochranné okuliare ). Ak je to určené v operačných pokynoch alebo hracom scenáre môže byť zasiahnutý protistranou, v tomto prípade platia pre neho rovnaké pravidlá po zásahu ako pri hráčovi – vojakovi.

9.3 MOPIC

Jediná výnimka je neozbrojený MOPIC (kameraman, fotograf), ktorý môže i v prípade zásahu pokračovať v zaznamenávaní boja. Musí byť označený ako “mrtvý” ( t.j. reflexná vesta ). Do MOPIC-a tak ako do mŕtvol a nezúčastnených civilistov je zakázané strieľať.

X.  jednotky

Počet členov jednotky a typ výzbroje či výstroje je vecou jednotiek samých a nieje nijak limitovaný ( pokiaľ to nie je dané v operačných pravidlách konkrétnej hry alebo scenára).

XI. znalosť pravidiel

Tieto pravidlá platia pre  každého zúčastneného hráča bez výnimky, ich znalosť  je vecou ich samých ako aj ich tímového veliteľa, ktorý ručí za svojich hráčov.

Potvrdzujem že som si prečítal tieto pravidlá airsoftu ktorým som plnej miere porozumel a s ich obsahom plne súhlasím
Dňa:......................                         




       

Podpis........................................
